Checkliste Turnierablauf mit Bangolf Arena[image: Ein Bild, das Text, Clipart enthält.  Automatisch generierte Beschreibung]

[bookmark: Text1][bookmark: Text2]Turniername: ______________________________________	Datum:  ____________


Vorbereitung
[bookmark: Kontrollkästchen1]|_|	Liveergebnislink
wird von webmaster@swissminigolf.ch 
mit den Turnierunterlagen zugestellt
[bookmark: Kontrollkästchen2]|_|	Turnier in BA anlegen
Turnierart / Veranstalter / Ausrichter / Anlage
Verband wählen „Alle Kategorien ändern (von BAO)“
ausgeschriebene Kategorien aktivieren
Datei sichern unter
Turniername.bgm
[bookmark: Kontrollkästchen3]|_|	Menü [Turnier]  Turniereinstellungen
prüfen (z. B. Sortiere Gesamtliste nach:
 Schnitt und Status des Spielers)
[bookmark: Kontrollkästchen5]|_|	Menü [Einstellungen] Dezimalstriche
Schnitt und Bahnenstatistik = 1
[bookmark: Kontrollkästchen4]|_|	Spieler*innen und Teams bei Meldungseingang laufend hinzufügen
[bookmark: Kontrollkästchen25]|_|	Bildschirm / Beamer zur Ergebnispräsentation testen (falls nicht vorhanden Ergebnistafeln vorbereiten)
1 Woche vor dem Turnier
[bookmark: Kontrollkästchen6]|_|	Zugangsdaten für Liveergebnisse erhalten?
falls Nein:  Mail an webmaster@swissminigolf.ch 
[bookmark: Kontrollkästchen8]|_|	Zugangsdaten auf dem Registerblatt [Internet] mit „Passwort  Erinnern“ in die Turnierdatei eintragen und „ Passive mode“ (oben rechts) aktivieren
[bookmark: Kontrollkästchen9]|_|	optional bereits feststehende Mitteilungen 
und Turnierinfos erfassen und über 
[Webseiten lokal erstellen und anzeigen] vor der Veröffentlichung prüfen,
mit [Aktualisieren Internet] den jeweils aktuellen Stand der Meldungen veröffentlichen
Kurz vor dem Turnierstart
|_|	Drucker als Standarddrucker festlegen (Betriebssystem)
[bookmark: Kontrollkästchen7]|_|	Schiedsgericht und Turnierleitung veröffentlichen
1. Registerblatt [Internet] „Mitteilungen“ pflegen
2. Aushang an der Infotafel
[bookmark: Kontrollkästchen13]|_|	Spieler*innen und Teams auf Vollständigkeit prüfen
[bookmark: Kontrollkästchen10]|_|	Besetzung der Kategorien prüfen, wenn kleiner 3 dann Verschiebung Richtung allgemeine Klasse
[bookmark: Kontrollkästchen11]|_|	Kategorien ohne Startende Spieler*innen über Menü [Einzelkategorien]  Einzelkategorien … deaktivieren (Haken entfernen) oder entfernen
[bookmark: Kontrollkästchen18]|_|	Datei sichern Turniername.bgm



[bookmark: Kontrollkästchen12]|_|	Menü [Turnier]  Auslosung Startreihenfolge …
[bookmark: Kontrollkästchen16]|_|	Protokolle drucken oder Startnummern auf abgegebene Protokollkarten eintragen
[bookmark: Kontrollkästchen15]|_|	Startliste / Startplan erstellen, veröffentlichen und [Aktualisieren Internet]
|_|	Anzeige (Bildschirm oder Beamer) einrichten
Unmittelbar vor dem Turnierstart
[bookmark: Kontrollkästchen17]|_|	gemeldete, die nicht starten über Menü [Spieler]  Spieler ändern … auf Status „nicht gestartet“ ändern, ggf. Startgruppen anpassen
|_|	Datei sichern unter Turniername.bgm
[bookmark: Kontrollkästchen19]|_|	Menü [Turnier]  Turnier starten
[bookmark: Kontrollkästchen20]|_|	„ Sichern automatisch“ aktivieren
Laufend während des Turniers
· Ergebnisse erfassen
· [Aktualisieren Internet]
· Anzeige (Bildschirm / Beamer) optimieren
· ggf. Menü [Turnier]  Neue Runde starten
· Spielerstatus anpassen (z. B. nicht beendet)
· Ermahnungen bzw. Strafen erfassen, drucken und aushängen
· Mitteilungen pflegen (z. B. Unterbrechungen)
· Erforderliche Stechen an das Schiedsgericht melden Protokolle vorbereiten und ggf. im Register [Spieler] Spielerplatzierungen ändern
Zum Abschluss
|_|	Registerblatt [Internet] „ Update aller Seiten auslösen“ aktivieren  [Aktualisieren Internet] klicken.
[bookmark: Kontrollkästchen22]|_|	Ergebnislisten für die Siegerehrung ausgeben
[bookmark: Kontrollkästchen24]|_|	Turnierprotokoll erstellen  OSR
|_|	Ergebnislisten erstellen:
PDF-Datei, mit Deckblatt Turniername.pdf
und die Dateien inkl. Turniername.bgm an ranglisten@swissminigolf.ch senden
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