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Einführung 
Bangolf Arena Online (BAO) ist ein System, das Daten für Verbände speichert und 

Administratoren auf allen Ebenen die Arbeit erleichtert. BAO ist ein System für mehrere 

Verbände, das die Daten der Minigolfwelt vereint und damit bisher unbekannte 

Dienstleistungen ermöglicht. 

 

BAO ist das letzte fehlende Teil der ursprünglichen Vision von Bangolf Arena, die ein 

Turnierverwaltungstool (Bangolf Arena PC-Client), ein mobiles Scorecard-System (BAMS, 

Bangolf Arena Mobile Scorecard) und ein Online-System (Bangolf Arena Online) umfasste. 

 

1. Vorteile 
Die Vorteile der Nutzung von BAO sind dieselben wie für Bangolf Arena (BA) und BAMS: 

 

- Zeitersparnis 

- Verbesserung des Service 

 

Menschen, die in der Verwaltung arbeiten, haben nur begrenzt Zeit und müssen immer mehr 

leisten. Spieler, Zuschauer und Journalisten erwarten einen besseren Service. BA und BAMS 

haben dies umgesetzt, und nun ist es Zeit für den letzten Schritt, BAO. 

 

BAO kann beispielsweise im Vergleich zu BA und BAMS Folgendes bieten: 

 

- Speicherung von Daten über Verbände und Turniere hinweg. 

- Abwicklung des Spieleranmeldeprozesses und einfachere und schnellere Einrichtung des 

Turniers.  

- Berechnung von Ranglisten und Handicaps. 

- Vereinfachung der Veröffentlichung von Turnierergebnissen im Internet. 

 

In BAO können Menschen zusammenarbeiten. Es liegt an jedem Verband, Bezirk und Verein, 

zu entscheiden, wie viel Arbeit sie auf die Nutzer verteilen möchten. In der einfachsten Form 

haben nur Verbandsadministratoren Zugriff auf die Verwaltungsfunktionen in BAO. In der 

fortgeschrittensten Form haben alle Mitglieder des Verbandes Zugriff auf die 

Verwaltungsfunktionen in BAO. Natürlich mit unterschiedlichen Funktionen, je nach ihrer 

Rolle. 

 

2. BAO-Angebote 
Der Aufbau eines Systems wie BAO ist teuer und mit erheblichen Entwicklungs- und 

Betriebskosten verbunden. Durch die Verteilung der Kosten auf mehrere Länder/Verbände 

werden die Kosten sehr wettbewerbsfähig. Das System wird von Isberg Information 

entwickelt, einem Unternehmen, das mit geringen Kosten zum Nutzen der Minigolfwelt 

betrieben wird. Für ein Unternehmen mit bezahlten Mitarbeitern wäre es sehr schwierig, das 

gleiche System zum gleichen Preis anzubieten. 

 

Aus diesem Grund ist die Nutzung von BAO nicht kostenlos. Die Kosten hängen von der 

Größe des Verbandes, der Datenmenge des Verbandes und den Funktionen ab, die der 

Verband in BAO nutzen möchte. BAO bietet drei Hauptleistungsstufen an. 

 



2.1. Stufe 1: Spieler- und Vereinsregister 

Die Stufe „Spieler- und Vereinsregister” ist das Basisangebot. Damit kann der Verband alle 

Mitglieder (Spieler und andere Rollen), Vereine, Kategorien, Bezirke, Plätze und Bahnen im 

System erfassen. Spieler, Vereine, Bezirke, Kategorien, Plätze und Bahnen werden mit dem 

PC-Programm Bangolf Arena synchronisiert, sodass es sehr einfach ist, Spieler und andere 

Daten für Turniere in Bangolf Arena zu registrieren. 

 

Spielerbilder und Organisationsbilder sind ebenfalls enthalten. 

 

Mitgliederstatistiken und der Export von Mitgliedern nach Excel sind enthalten. 

 

2.2. Stufe 2: Turnierunterstützung 

Die Turnierunterstützung ist die nächste Stufe. Damit können Verbände einen Turnierplan 

(Kalender), Turniervorlagen (für eine einfachere Einrichtung in Bangolf Arena) und 

Teilnehmeranmeldungen (damit Spieler und Teams lange vor der Erstellung des Turniers in 

BA registriert werden können) erstellen. Mit der Turnierunterstützung kann der größte Teil 

der Turnierkonfiguration in Bangolf Arena in BAO eingerichtet werden, und zwar nicht nur 

von einer Person, sondern von mehreren Personen. So können sich beispielsweise sogar die 

Spieler selbst für das Turnier anmelden, wenn der Verband dies zulässt. 

 

Mit der Turnierunterstützung können Benutzer von Bangolf Arena das Turnier auch ohne 

BAMS und ohne jegliche Konfiguration veröffentlichen. Ein Webserver wird vom Verband 

zur Verfügung gestellt, um dies zu unterstützen. 

 

Nach dem Turnier in BA können die Ergebnisse wieder in BAO importiert werden. 

2.3. Stufe 3: Ranglistenunterstützung 

Die höchste Stufe von BAO ist erreicht, wenn der Verband ein Ranking verwendet. Nach dem 

Turnier kann BAO die Rangliste für alle Mitglieder des Verbandes berechnen. Die Rangliste 

kann dann verwendet werden, um eine Rangliste aller Spieler des Verbandes zu erstellen. Das 

Ranking kann auch für andere Turniere verwendet werden, z. B. für Verlosungen oder die 

Einteilung der Spieler in verschiedene Kategorien anhand des Rankings. 

 

BAO unterstützt mehrere Ranglistensysteme. 

3. Funktionale Details 
Die in diesem Dokument beschriebenen Funktionen sind nur ein kleiner Teil dessen, was 

BAO bieten kann. Das System wird weiterentwickelt und bei Bedarf um neue Funktionen 

erweitert. 

 

3.1. Anmeldung, Konten, Benutzer und Mitglieder 

Eine Person in BAO wird als Mitglied bezeichnet. Mitglieder sind meist Spieler, aber einige 

Mitglieder können auch administrative Funktionen haben, z. B. nur Schiedsrichter sein. 

 

Um sich bei BAO anmelden zu können, muss die Person ein Benutzerkonto erstellen. Nach 

der Erstellung eines Kontos kann sich die Person anmelden, aber nichts mehr tun als ohne 

Konto.  



 

Nach der Erstellung des Kontos muss ein Administrator den Benutzernamen des Kontos mit 

einem Mitglied im System verknüpfen. Sobald dies geschehen ist, kann der Benutzer auf 

einige Funktionen zugreifen. Um Zugriff auf weitere Funktionen zu erhalten, kann ein 

Administrator dem Benutzer Rollen zuweisen. 

 

Eine reale Person darf nur ein Konto in BAO haben. Sie darf nicht ein Konto für sich selbst, 

eines für den Verein und ein weiteres für den Bezirk haben. 

3.2. Rollen 

BAO hat mehrere Rollen: Verbandsadministratoren, Distriktadministratoren, 

Clubadministratoren, Mitglieder und nicht angemeldete Besucher. 

 

Benutzer können das System ohne Anmeldung nutzen, aber wenn sie sich anmelden, stehen 

ihnen mehr Funktionen zur Verfügung. 

 

Einige Datenänderungen und die Sichtbarkeit sind auf bestimmte Rollen beschränkt. 

 

Ein Verbandsadministrator kann alles tun, was ein Bezirksadministrator tun kann. Ein 

Bezirksadministrator kann alles tun, was ein Clubadministrator in seinem Bezirk tun kann. 

Ein Clubadministrator kann alles tun, was ein Mitglied des Clubs tun kann. 

 

Es gibt außerdem einige Sonderrollen: 

-  „Globaler Kursadministrator”, der Kurse über alle Verbände hinweg verwalten kann. 

- „Globaler Bildadministrator”, der Spielerbilder in allen Verbänden verwalten kann. 

 

3.3. Welche unterschiedlichen Rollen haben Zugriff auf 

Dieses Kapitel ist noch nicht vollständig. 

 

 Verbandsadministrator Bezirksadministrator Club-

Administrator 

Mitglied 

Mitglieder 

hinzufügen 

Ja Ja Ja Nein 

Turniere 

erstellen 

Ja Nur beantragen Nur 

beantragen 

Nein 

Spieler für 

Turniere 

anmelden 

Alle in der Liga. Alle im Bezirk. Alle im 

Verein. 

Je nach 

Verband. 

Ankagen 

erstellen 

Ja Ja Nein Nein 

Anlagen 

aktualisieren 

Ja Ja Ja Nein 

Bahnen 

aktualisieren 

Ja Ja Ja Nein 

Spielerbilder 

hochladen 

Ja Ja Ja Ja 

Spielerbilder 

genehmigen 

Ja Nein Nein Nein 



Spielernamen 

ändern 

Ja Je nachdem, welcher 

Verband. 

Je nach 

Verband. 

Je nach 

Verband. 

 

Verbandsadministratoren in WMF können nationale (Team-)Spielerbilder für alle Spieler 

hochladen. 

3.4. Detaillierter Kontoablauf 

3.4.1. Erstellung von Mitgliedern 

Die Person (Mitglied in BAO, oft ein Spieler) muss in BAO existieren. Bei vielen Personen 

existiert das Mitglied bereits, andernfalls muss ein Administrator das Mitglied erstellen. Sie 

können auf der Registerkarte „Mitglieder” sehen, ob Ihr Mitglied bereits existiert. Es ist 

weiterhin möglich, das Mitglied in einem späteren Schritt zu erstellen, aber normalerweise 

existiert das Mitglied bereits. 

 

 
 

Mitglieder können durch Klicken auf die Schaltfläche „Neues Mitglied“ erstellt werden. 

Mitglieder müssen vom Bezirk und vom Verband genehmigt werden, bevor sie aktiv werden. 

 

Bei einigen Verbänden werden Mitglieder nicht direkt in BAO angelegt. Stattdessen werden 

Mitglieder aus externen Systemen synchronisiert.  

3.4.2. Kontoerstellung 

 

Eine Person, die sich anmelden möchte, benötigt ein Benutzerkonto. Klicken Sie zunächst 

oben rechts auf „Anmelden“.  

 

 
 

Klicken Sie dann auf „Registrieren“. 

 

 
Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort ein. Bestätigen Sie das Passwort. 

 



 
 

Klicken Sie auf „Konto erstellen“. 

 

Eine E-Mail wird an die von Ihnen angegebene E-Mail-Adresse gesendet.  

 

 
 

Wenn Sie die E-Mail nicht erhalten, überprüfen Sie Ihren Spam-Ordner und Ihre E-Mail-

Adresse. Wenn Sie die E-Mail immer noch nicht erhalten, wenden Sie sich an 

info@isberginformation.com 

 

3.4.3. Konto mit Mitglied verbinden 

 

Wenn der Benutzer auf den Link klickt, gelangt er zu dieser Seite: 

mailto:info@isberginformation.com


 

 
 

Hier wählt der Benutzer seinen Verband aus, gibt seinen Namen, seinen Verein und sein 

Geburtsjahr ein und klickt auf „Weiter“. Hoffentlich findet der Benutzer sich selbst. 

Andernfalls muss er erneut suchen oder aufgeben.  

 

 
Wenn der Benutzer auf „Ja, das bin ich“ klickt, erscheint Folgendes: 

 

 

3.4.4. Konto genehmigen 

 

Der Verband erhält eine E-Mail, dass ein neuer Benutzer registriert wurde. Der Verband ruft 

die Protokolle auf und genehmigt das Mitglied. 

 

 
 

 
 



Wenn der Verband auf die Schaltfläche „Endgültig genehmigen“ geklickt hat, erhält der 

Benutzer eine E-Mail und hat nun Zugriff auf sein Mitgliedskonto in BAO. 

3.4.5. Verwaltungszugriff gewähren 

 

Wenn der neue Benutzer nun Zugriff auf den Club, den Distrikt oder den Verband erhalten 

soll, kann der Administrator dies unter „Meine Seite/Benutzer“ vornehmen. 

 

 

3.5. Genehmigungsabläufe 

Datenänderungen können entweder direkt ausgeführt werden, wenn der Benutzer Zugriff 

darauf hat, oder der Benutzer kann eine Änderung beantragen, wenn die Änderung von 

Administratoren genehmigt werden muss. 

 

 
 

Es werden einige Genehmigungsabläufe unterstützt, z. B. wenn jemand, z. B. ein Mitglied 

oder ein Verein, eine Änderung beantragt, die vom Distrikt und/oder den Verbänden 

genehmigt werden muss, bevor die Datenänderung vorgenommen werden kann. Ein spezieller 

Ablauf ist der Wechsel eines Spielers zu einem anderen Verein. 

3.5.1. Vorgang „Verein wechseln“ (Spielertransfer) 

Der Vereinswechsel wird ausgeführt, wenn alle beteiligten Administratoren die Änderung 

genehmigt haben. Der Genehmigungsablauf ist unterschiedlich, je nachdem, wie der Wechsel 

erfolgt und ob die Verbände Distrikte haben. 

 

Der ursprüngliche Verband ist der Verband, in dem der Spieler vor dem Wechsel registriert 

war. Der neue Verband ist der Verband, in dem der Spieler nach dem Wechsel registriert ist. 

Der ursprüngliche und der neue Verband sind natürlich oft derselbe Verband. 

Wenn der Ablauf an einen Bezirk weitergeleitet wird, dieser jedoch keine Administratoren 

hat, wird der Bezirk übersprungen und der Ablauf geht an den Verband. 

 

Gleicher 

Verband 

Der 

ursprüngliche 

Verband hat 

Bezirke 

Der 

Zielverband 

hat Bezirke 

Gleicher 

Bezirk 

Datenfluss 

Ja Nein Nein - Alter Verein 

Neuer Verein 

Verband 



Ja Ja Ja Ja Alter Verein 

Neuer Verein 

Bezirk 

Verband 

Ja Ja Ja Nein Alter Verein 

Alter Bezirk  

Neuer Verein 

Neuer Bezirk 

Verband 

Nein Nein Nein - Alter Verein 

Alter Verband 

Neuer Verein 

Neuer Verband 

WMF 

Nein Ja Nein - Alter Verein 

Alter Bezirk 

Alter Verband 

Neuer Verein 

Neuer Verband 

WMF 

Nein Nein Ja - Alter Verein 

Alter Verband 

Neuer Verein 

Neuer Bezirk 

Neuer Verband 

WMF 

Nein Ja Ja - Alter Verein 

Alter Bezirk 

Alter Verband 

Neuer Verein 

Neuer Bezirk 

Neuer Verband 

WMF 

 

Ein Sonderfall liegt vor, wenn ein Spieler einen Verein verlassen möchte, sich aber noch nicht 

entschieden hat, für welchen Verein er spielen möchte. Dies ist beispielsweise in einigen 

Verbänden während der Transferperiode zulässig. Um dies zu regeln, sollte der Verband 

einen Verein mit dem Namen „_No club“ oder ähnlichem haben. Der Unterstrich am Anfang 

ist wichtig, damit BA und BAO wissen, dass es sich nicht um einen echten Verein handelt, 

sondern nur um einen Platzhalterverein. 

3.5.2. Transferdatum und Sperrfristen 

Bei der Beantragung eines Vereinswechsels kann der Wechsel auf ein bestimmtes Datum 

festgelegt werden. Der Wechsel kann dann im Voraus genehmigt werden und der tatsächliche 

Wechsel erfolgt am Transferdatum. 



 
Ein Verband kann eine Sperrfrist festlegen, während der Spieler innerhalb von X Tagen nicht 

für einen neuen Verein spielen dürfen. Es kann auch „freie Termine” geben, an denen ein 

Vereinswechsel ohne Sperrfrist möglich ist. 

3.6. Willkommensseite 

Jeder Verband kann einen statischen Text auf seiner Willkommensseite einfügen. In 

diesem Text können Sie Ihre Nutzer über bestimmte Dinge bezüglich BAO informieren. 

Dieser Text sollte langfristig (mehrere Jahre) gültig sein. Sie können ihn nicht selbst 

bearbeiten. Senden Sie eine E-Mail mit dem gewünschten Text 

aninfo@isberginformation.com , und er wird in der nächsten Ausgabe von BAO verfügbar 

sein. 

 

 
 

 

3.7. Verbände 

BAO unterstützt eine unbegrenzte Anzahl von Verbänden. Wenn ein Benutzer das System 

zum ersten Mal besucht, wird ihm eine Liste der Verbände zur Auswahl angezeigt.  

 

mailto:info@isberginformation.com


 
 

Wenn ein Verband ausgewählt wird, sieht der Benutzer die Daten für diesen Verband. Ein 

Benutzer kann jederzeit zu einem anderen Verband wechseln. Ein besonderer Verband ist die 

WMF, die als Dachverband für große internationale Turniere fungiert. Die EMF ist ein 

ähnlicher Verband. 

 

3.8. Verbandslogo 

Alle Verbände sollten ein Verbandslogo hinzufügen. Dieses wird auf den Ergebnisseiten der 

Bangolf Arena angezeigt, dient aber vor allem als Fallback, damit beim Teilen von 

Turnierergebnissen in sozialen Medien anstelle eines Spielerbildes das Bild des Verbandes 

angezeigt wird. 

 

 
 

3.9. Bezirke 

Große Verbände können in Bezirke unterteilt werden. Kleine Verbände benötigen keine 

Bezirke. Wenn Ihr Verband keine Bezirke hat, kann das Bezirksmenü entfernt werden. 

 

Wenn Sie Bezirke haben, können Sie auch entscheiden, ob Sie Bezirksverwalter möchten 

oder nicht. Sie können weiterhin Bezirke haben, aber keine Bezirksverwalter. Oder Sie 

können Bezirke und Bezirksverwalter haben. 

 



 

3.10. Clubs 

Verbände und Distrikte sind Dachorganisationen für Clubs. Ein Club kann eine unbegrenzte 

Anzahl von Kursen haben. Es werden Filz-, Beton-, Eternit- und MOS-Anlagen unterstützt. 

 

 
 

Verbände, Distrikte und Clubs können optional Kontaktinformationen angeben. 

 

 



3.11. Club-Logo 

Alle Clubs sollten ein Club-Logo hinzufügen. Dieses wird auf den Ergebnisseiten der Bangolf 

Arena angezeigt. 

 

 
 

3.12. Plätze und Bahnen 

Plätze und Bahnen können (und sollten) in BAO konfiguriert werden. Diese werden dann 

automatisch mit Bangolf Arena (dem PC-Turnierverwaltungsprogramm) synchronisiert. 

 

3.13. Kategorien 

Jeder Verband kann seine eigenen Kategorien festlegen. Internationale Kategorien sind 

Kategorien, die zum WMF-Verband gehören. Sowohl Verbandskategorien als auch 

internationale Kategorien werden auf der Seite angezeigt, auf der ein nationaler Verband 

Kategorien verwaltet, was es für einen Verband einfacher macht, sich bei Bedarf an die 

nationalen Kategorien anzupassen. 

 

Die Kategorien basieren auf Alter und Geschlecht. Spieler werden halbautomatisch in eine 

neue Kategorie verschoben, wenn sie älter werden. Der Verbandsadministrator kann eine 

einfache Funktion verwenden, um alle Benutzer in ihre neuen Kategorien zu verschieben, z. 

B. am 1. Januar. 

 

Verbands-Kategorien unterscheiden sich von Turnier-Kategorien. Für Turnier-Kategorien gibt 

es mehr Optionen als alters- und geschlechtsbasierte Kategorien. 



 
 

Die Alterskategorien der Verbände sind mit Bangolf Arena synchronisiert. 

 

Wenn Sie überlappende Kategorien haben, wird eine entsprechende Warnung angezeigt. Dies 

darf nicht der Fall sein. 

3.14. Mitglieder 

Mitglieder im System sind meist Spieler, können aber auch andere Personen sein. 

 

 

 



 
 

 
 

Das Geburtsjahr ist obligatorisch, aber Monat und Tag können aufgrund der Verbandsregeln 

optional sein. 

 

Ein Mitglied ist ein Spieler, der an Turnieren teilnehmen darf, wenn er „lizenziert” ist. BAO 

unterstützt mehrere Lizenztypen, falls der Verband diese verwendet. Wenn der Verband nur 

einen Lizenztyp hat, ist die Spielerlizenz nur ein Kennzeichen. 



 

Wenn der Verband mehrere Spielelizenztypen hat, wird dies unterstützt (nicht in der 

Abbildung oben zu sehen). Jeder Lizenztyp ist mit einer Gebühr verbunden. Es ist leicht zu 

erkennen, wie viel Gebühr ein Verein aufgrund der Spielerlizenzen zahlen muss. 

 

Wenn der Verband Spielerlizenzen verwendet, kann jeder Spieler einer Lizenzkategorie 

angehören. Genau wie andere Alterskategorien können Turniere oder Turnierkategorien nur 

für Spieler mit bestimmten Lizenztypen geöffnet sein. 

 

 
 

Eine Lizenz kann mit einer Gebühr verbunden sein. BAO bietet eine eingeschränkte 

Unterstützung für die Berechnung der Lizenzgebühren, die den Vereinen in Rechnung gestellt 

werden können. 

 

3.15. Mitgliederbilder 

Mitgliederbilder (Spielerbilder) können einfach in BAO hochgeladen werden. Diese werden 

automatisch auf den Ergebnisseiten von BA angezeigt. Mitglieder können Bilder selbst 

hochladen, diese müssen jedoch von einem Administrator, in der Regel dem 

Verbandsadministrator, genehmigt werden. 

 



Achten Sie darauf, die Regeln für Bilder zu befolgen. Der Spieler muss vom Bauchnabel 

aufwärts zu sehen sein, der Hintergrund muss hell sein und das Gesicht muss den größten Teil 

des kleinen Bildes ausfüllen. Länderbilder sind nur für Spieler, die für das jeweilige Land 

spielen, und werden in der Regel von jemandem aus der WMF verwaltet. Ganzkörperbilder 

müssen beim Spielen auf dem Platz aufgenommen werden. Die Fotos müssen nicht perfekt 

ausgerichtet sein, da Sie sie zuschneiden und das kleine Kopfbild beim Hochladen in BAO 

anpassen können. 

 

Der „Schlüssel” für das Bild ist die Lizenznummer des Spielers. Verwenden Sie 

Lizenznummern niemals für mehrere Spieler. 

 

 
 

Ein Clubverwalter oder ein Verbandsverwalter kann alle Bilder überprüfen, um festzustellen, 

welche fehlen oder ob einige davon veraltet sind. 

 

Für einige Verbände (derzeit AUT) sind Bilder obligatorisch. Bevor ein neues Mitglied 

zugelassen werden kann, muss daher ein Vereinsbild hochgeladen werden. 

 

Alle Bilder werden auf einem Server des deutschen Verbandes gespeichert.  

 

 

3.16. Spielerlizenz 

BAO verwendet das Konzept der Spielerlizenz, was bedeutet, dass ein lizenziertes Mitglied 

ein Mitglied ist, das an Turnieren teilnehmen darf. 

 

Bei jedem Mitglied gibt es ein Kontrollkästchen, mit dem angegeben wird, ob das Mitglied 

lizenziert ist oder nicht. 

 

 
 

Die einfache Lizenzkennzeichnung funktioniert für viele Verbände, aber einige Verbände 

haben unterschiedliche Lizenztypen. Ein Mitglied kann einem Lizenztyp angehören. Der 

Lizenztyp kann darüber entscheiden, an welchen Turnieren ein Spieler teilnehmen darf. 

 



 
 

Spielerlizenzen können auch mit einer Gebühr verbunden sein. Das bedeutet auch, dass Sie 

sehen können, wie viel ein Verein für die Lizenzen bezahlen muss. 

 
 

Wenn Sie Spielerlizenzen benötigen, wenden Sie sich bitte an info@isberginformation.com 

 

Zusammen mit den Lizenzen gibt es ein Feld, in dem Sie festlegen können, wann ein Mitglied 

mit dem Spielen beginnen darf. Sie können dies entweder manuell oder im Rahmen des 

Vereinswechsel-Workflows festlegen. Normalerweise ist dieses Feld leer, was bedeutet, dass 

das Mitglied spielen darf, wenn es eine Lizenz hat. 

 

 
 

3.17. Kalender, Turniere und Veranstaltungen 

Turniere finden Sie im Kalender. Im Kalender finden Sie auch andere Veranstaltungen wie 

Verbandssitzungen. 

 

BAO unterstützt den gesamten Turnierablauf, von der Anmeldung zum Turnier über die 

Terminierung von Turnieren, die Anmeldung von Spielern zu Turnieren bis hin zur 

Durchführung von Turnieren und der Anzeige der Turnierergebnisse. 

 

Alle Turnierarten im Bangolf Arena PC-Client werden unterstützt. Die Darstellung der 

tatsächlichen Turnierergebnisse erfolgt durch Bangolf Arena. Ein Link in BAO führt zu den 

vollständigen Turnierergebnissen, die von Bangolf Arena erstellt wurden. In BAO sehen Sie 

alle für die Rangliste erforderlichen Ergebnisse, d. h. die Teilnahme der Spieler und die 

Schlagergebnisse (Runde, Gesamt und Durchschnitt). 

 

Die Turnierergebnisse können in Bangolf Arena Online veröffentlicht werden, ohne dass die 

BA-Benutzer einen Webserver konfigurieren müssen. Der Verband benötigt einen Webserver, 

um die Ergebnisse zu hosten.  

 

Um schnell interessante Turniere zu finden, stehen mehrere Filter zur Verfügung. 

 

mailto:info@isberginformation.com


 
 

 
 

BAO ist über XML-Exportdateien in Bangolf Arena integriert. Das Turnier wird in BAO 

erstellt und mehrere Eigenschaften, darunter auch die Spieler, werden an Bangolf Arena 

übertragen. 

 



 

3.18. Turnierorganisation 

Das Turnierpersonal kann in BAO definiert werden. Die Organisation wird auf der 

Turnierinformationsseite in den Internetseiten von Bangolf Arena angezeigt. Es können 

Regeln definiert werden, z. B. dass nur Mitglieder mit Schiedsrichterlizenz als Schiedsrichter 

ausgewählt werden dürfen. Es wird möglich sein, z. B. zu sehen, wie oft eine Person als 

Schiedsrichter in Turnieren tätig war. 

 

 

3.19. Turniertyp 

Um die Organisation noch einfacher zu gestalten, kann der Verband Turnierarten erstellen, 

die als Vorlage für Turniere mit ähnlichen Eigenschaften dienen.  

 

 



3.20. Spieleranmeldung 

BAO verfügt über eine schnelle und benutzerfreundliche Oberfläche für die Anmeldung von 

Spielern zu Turnieren. 

 

 
 

Wenn ein Spieler nicht im BAO für das Turnier registriert ist, kann er dennoch während des 

Turniers in der Bangolf Arena hinzugefügt werden. Die lokale Datenbank der Spieler im 

Bangolf Arena PC-Client wird mit dem BAO synchronisiert. 

 

Anmeldungen für WMF-Turniere werden innerhalb von BAO verwaltet, was erheblich 

vereinfacht wird, wenn alle Spieler bereits in BAO registriert sind. 

 

Es ist möglich, Spieler aus anderen Verbänden in BAO zu registrieren. Diese sollten jedoch 

aus anderen Verbänden ausgewählt und nicht als ausländische Spieler in falschen Verbänden 

hinzugefügt werden. 

3.21. Ergebnisse aus BA an BAO zurückmelden 

Nachdem ein Turnier in BA gespielt wurde, kann es zur möglichen Berechnung der Rangliste 

an BAO gemeldet werden. BAO ist kein Ergebnissystem, d. h. der Zweck von BAO ist nicht 

die Anzeige von Turnierergebnissen. Einige Ergebnisse für Spieler des eigenen Verbandes 

werden angezeigt, aber Mannschaftsergebnisse und Ergebnisse ausländischer Spieler werden 

nicht angezeigt.  

 

Die tatsächlichen Turnierergebnisse können innerhalb der BAO durch Klicken auf den Link 

„Vollständige Ergebnisse” abgerufen werden: 



 

 
 

Nur Spieler mit Ergebnissen aus dem eigenen Verband können zurück in BAO importiert 

werden. 

 

In BA exportieren Sie die Ergebnisse über dieses Menü in eine XML-Datei: 

 

 
 

Die XML-Datei wird über die Registerkarte „BAO-Import” in das Turnier importiert. 

 

 

3.22. Rangliste und Handicap 

Rangliste und Handicap können von BAO berechnet werden. BAO unterstützt mehrere 

Ranglistensysteme und es besteht die Möglichkeit, BAO als Ranglistensystem für den 

Verband zu verwenden. 

 

 



 
 

 

 

 
 

3.23. Meine Seite 

Nach der Anmeldung im System wird eine „Meine Seite“ angezeigt, auf der der angemeldete 

Benutzer für ihn relevante Daten und Funktionen findet. 

 



3.24. Mitgliederstatistik 

Es ist möglich, Mitgliederstatistiken in einem Verband einzusehen. Diese finden Sie im Menü 

„Über uns“. 

 

 

3.25. Kursstatistik 

Es ist möglich, Kursstatistiken in einem Verband oder in allen Verbänden anzuzeigen. Sie 

finden diese im Menü „Über“. 

 

 

3.26. Bahnstatistik 

Es ist möglich, Bahnstatistiken in einem Verband oder in allen Verbänden anzuzeigen. Sie 

finden diese im Menü „Über“. 

 



 
 

 

3.27. Protokollierung von Datenänderungen 

Die Protokollierung aller Datenänderungen in einem System ist eine sehr nützliche Funktion, 

die in vielen Systemen fehlt. BOA unterstützt die Protokollierung mehrerer Datenänderungen. 

 

Die Protokollseite unterstützt auch den Datenfreigabe-Workflow, bei dem einige geänderte 

Daten von anderen Personen genehmigt werden müssen.  

 

 
 

Wählen Sie den Benutzer aus, um zu sehen, welcher Benutzer die Daten geändert hat. Wählen 

Sie „Warten auf“, um nur Ereignisse anzuzeigen, die auf die Genehmigung durch eine andere 

Person warten. 

 

Klicken Sie auf „Genehmigen“, um die Änderung zu genehmigen. 

 

4. Integration mit anderen Systemen 
BAO funktioniert natürlich sehr gut mit Bangolf Arena (BA) und BAMS zusammen. 

 

BAO ist nicht an BA und BAMS gebunden. Es wird einen einfachen Integrationspunkt geben, 

der die Integration anderer Systeme in BAO ermöglicht. Dies macht eine Investition in BAO 

zukunftssicher. Einige Verbände verwenden BAO bereits zusammen mit einem anderen 

Ranglistensystem oder einer anderen Master-Datenbank. 

 



5. Migration aus alten Systemen 
Wenn ein Verband alte Daten in einem anderen System hat, können diese in BAO migriert 

werden. In der Regel ist der Import von Spielern und Vereinen enthalten, wenn ein Verband 

sich für die Nutzung von BAO anmeldet. 

 

6. Zeitplan 
 

2011–2014: Erste Prototypen 

2015: Eine erste Version wurde der Öffentlichkeit zugänglich gemacht 

2015: Das System wurde für einige Testturniere mit realen Daten eingesetzt 

2016–2018: Kleinere Weiterentwicklungen. 

2019: Der erste Verband unterzeichnete einen Vertrag zur Nutzung von BAO. Umfangreiche 

Weiterentwicklung. 

2020: Umfangreiche Weiterentwicklung. Sechs Verbände nutzen BAO. 

2021: Die WMF bietet allen Verbänden kostenlosen Zugang zu BAO auf Stufe 1. 

2023: 15 Verbände nutzen BAO. 

 

Das System wird in den kommenden Jahren voraussichtlich weiterentwickelt und um neue 

Funktionen erweitert. 

 

 

 

 

 


