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Introduction 
Bangolf Arena Online (BAO) est un système qui stockera les données des fédérations et 

facilitera la vie des administrateurs à tous les niveaux : fédérations, districts, clubs, membres 

et joueurs. BAO est un système multi-fédérations qui réunira les données du monde du 

minigolf et permettra ainsi d'offrir des services inédits. 

 

BAO est la dernière pièce manquante de la vision originale de Bangolf Arena, qui comprenait 

un outil de gestion des tournois (Bangolf Arena PC client), un système de carte de score 

mobile (BAMS, Bangolf Arena Mobile Scorecard) et un système en ligne (Bangolf Arena 

Online). 

 

1. Avantages 
Les avantages de BAO sont les mêmes que ceux de Bangolf Arena (BA) et BAMS : 

 

- Gain de temps 

- Amélioration du service 

 

Les personnes travaillant dans l'administration ont un temps limité et doivent accomplir 

davantage de tâches. Les joueurs, le public et les journalistes attendent un meilleur service. 

BA et BAMS ont répondu à cette attente et il est maintenant temps de passer à la dernière 

étape, BAO. 

 

BAO peut, par exemple, apporter les améliorations suivantes par rapport à ce que nous avons 

aujourd'hui avec BA et BAMS : 

 

- Conserver les données entre les fédérations et les tournois. 

- Gérer le processus d'inscription des joueurs et faciliter et accélérer la mise en place du 

tournoi.  

- Calculer le classement et le handicap. 

- Faciliter la publication des résultats des tournois sur Internet. 

 

Dans BAO, les utilisateurs peuvent travailler ensemble. Il appartient à chaque fédération, 

district et club de décider de la quantité de travail qu'ils souhaitent distribuer aux utilisateurs. 

Dans sa forme la plus simple, seuls les administrateurs de la fédération ont accès aux 

fonctions administratives de BAO. Dans sa forme la plus avancée, tous les membres de la 

fédération ont accès aux fonctions administratives de BAO. Bien sûr, les fonctions varient en 

fonction de leurs rôles. 

 

2. Offres BAO 
La mise en place d'un système tel que BAO est coûteuse et implique des frais de 

développement et d'exploitation importants. En répartissant les coûts entre plusieurs 

pays/fédérations, le prix devient très compétitif. Le système est développé par Isberg 

Information, une société à faible coût qui œuvre au profit du monde du minigolf. Il serait très 

difficile pour une entreprise employant du personnel rémunéré d'offrir le même système au 

même prix. 

 



Pour cette raison, l'utilisation de BAO n'est pas gratuite. Le coût dépend de la taille de la 

fédération, de la quantité de données dont elle dispose et des fonctionnalités qu'elle souhaite 

utiliser dans BAO. BAO propose trois niveaux d'offres principaux. 

 

2.1. Niveau 1 : Registre des joueurs et des clubs 

Le niveau « Enregistrement des joueurs et des clubs » est l'offre de base. Il permet à la 

fédération de disposer dans le système de tous ses membres (joueurs et autres rôles), clubs, 

catégories, districts, parcours et pistes. Les joueurs, clubs, districts, catégories, parcours et 

pistes sont synchronisés avec le programme Bangolf Arena PC, ce qui facilite grandement 

l'enregistrement des joueurs et d'autres données pour les tournois dans Bangolf Arena. 

 

Les photos des joueurs et des organisations sont également incluses. 

 

Les statistiques des membres et l'exportation des membres vers Excel sont incluses. 

 

2.2. Niveau 2 : Assistance pour les tournois 

L'assistance aux tournois est le niveau supérieur. Elle permet aux fédérations de disposer d'un 

calendrier des tournois, de modèles de tournois (pour une configuration plus facile dans 

Bangolf Arena) et d'inscriptions des participants (afin que les joueurs et les équipes puissent 

être inscrits bien avant la création du tournoi dans BA). Grâce à la prise en charge des 

tournois, la majeure partie de la configuration des tournois dans Bangolf Arena pourra être 

effectuée dans BAO, non seulement par une seule personne, mais par plusieurs personnes. Par 

exemple, les joueurs eux-mêmes peuvent s'inscrire au tournoi si la fédération le permet. 

 

Grâce à la prise en charge des tournois, les utilisateurs de Bangolf Arena pourront également 

publier le tournoi avec ou sans BAMS sans aucune configuration. Un serveur web est fourni 

par la fédération pour prendre en charge cette fonctionnalité. 

 

Une fois le tournoi terminé dans BA, il est possible d'importer les résultats dans BAO. 

2.3. Niveau 3 : prise en charge du classement 

Le niveau le plus avancé de BAO est celui où la fédération utilise un classement. Une fois le 

tournoi terminé, BAO peut calculer le classement de tous les membres de la fédération. Le 

classement peut ensuite être utilisé pour établir une liste de tous les joueurs de la fédération. 

Le classement peut également être utilisé pour d'autres tournois, par exemple pour tirer au sort 

ou répartir les joueurs dans différentes catégories en fonction de leur classement. 

 

BAO prend en charge plusieurs systèmes de classement. 

3. Détails fonctionnels 
Les fonctionnalités décrites dans ce document ne constituent qu'une petite partie de ce que 

BAO peut offrir. Le système évoluera et de nouvelles fonctionnalités seront ajoutées en 

fonction des besoins. 

 



3.1. Connexion, comptes, utilisateurs et membres 

Une personne dans BAO est appelée un membre. Les membres sont principalement des 

joueurs, mais certains membres peuvent avoir des rôles administratifs, par exemple être 

uniquement arbitre. 

 

Pour pouvoir se connecter à BAO, la personne doit créer un compte utilisateur. Une fois le 

compte créé, la personne peut se connecter, mais ne peut pas faire plus que sans compte.  

 

Une fois le compte créé, un administrateur doit associer le nom d'utilisateur du compte à un 

membre du système. Une fois cette opération effectuée, l'utilisateur peut accéder à certaines 

fonctionnalités. Pour pouvoir accéder à davantage de fonctionnalités, un administrateur peut 

attribuer des rôles à l'utilisateur. 

 

Une personne réelle ne peut avoir qu'un seul compte dans BAO. Elle ne peut pas avoir un 

compte pour elle-même, un pour le club et un autre pour le district. 

3.2. Rôles 

BAO dispose de plusieurs rôles : administrateurs de fédération, administrateurs de district, 

administrateurs de club, membres et visiteurs non connectés. 

 

Les utilisateurs peuvent utiliser le système sans se connecter, mais davantage de 

fonctionnalités seront disponibles s'ils se connectent. 

 

Certaines modifications et la visibilité de certaines données sont limitées à certains rôles. 

 

Un administrateur de fédération peut faire tout ce qu'un administrateur de district peut faire. 

Un administrateur de district peut faire tout ce qu'un administrateur de club peut faire dans 

son district. Un administrateur de club peut faire tout ce qu'un membre du club peut faire. 

 

Il existe également deux rôles spéciaux : 

-  « Administrateur global des cours », qui peut administrer les cours dans toutes les 

fédérations. 

- « Administrateur global des images » : peut gérer les images des joueurs dans toutes 

les fédérations. 

 

3.3. Quels sont les rôles qui ont accès à quoi ? 

Ce chapitre n'est pas encore complet. 

 

 Administrateur 

de fédération 

Administrateur 

de district 

Administrateur 

de club 

Membre 

Ajouter des 

membres 

Oui Oui Oui Non 

Créer des 

tournois 

Oui Ne postuler que 

pour 

Appliquer 

uniquement 

pour 

Non 

Inscrivez les 

joueurs aux 

tournois 

Tous dans la 

fédération. 

Tous dans la 

fédération. 

Tous dans le 

club. 

Selon la 

fédération. 



Créer des 

parcours 

Oui Oui Non Non 

Mettre à jour les 

cours 

Oui Oui Oui Non 

Mettre à jour les 

voies 

Oui Oui Oui Non 

Télécharger les 

images des 

joueurs 

Oui Oui Oui Oui 

Approuver les 

images des 

joueurs 

Oui Non Non Non 

Modifier le nom 

du joueur 

Oui Selon la 

fédération. 

Selon la 

fédération. 

Selon la 

fédération. 

 

Les administrateurs de fédération dans WMF peuvent télécharger les images nationales 

(équipe) de tous les joueurs. 

3.4. Déroulement détaillé du compte 

3.4.1. Création d'un membre 

La personne (membre dans BAO, souvent un joueur) doit exister dans BAO. Pour de 

nombreuses personnes, le membre existe déjà, sinon un administrateur doit créer le membre. 

Vous pouvez voir si votre membre existe déjà dans l'onglet Membres. Il sera toujours possible 

de créer le membre à une étape ultérieure, mais dans le cas normal, le membre existe déjà. 

 

 
 

Les membres peuvent être créés en cliquant sur le bouton « Nouveau membre ». Les membres 

doivent être approuvés par le district et la fédération avant d'être actifs. 

 

Pour certaines fédérations, les membres ne sont pas créés directement dans BAO. Ils sont 

synchronisés à partir de systèmes externes.  

3.4.2. Création d'un compte 

 

Une personne qui souhaite se connecter doit disposer d'un compte utilisateur. Cliquez d'abord 

sur « Connexion » dans le coin supérieur droit.  

 

 
 

Cliquez ensuite sur « S'inscrire ». 

 



 
Saisissez votre adresse e-mail et votre mot de passe. Confirmez le mot de passe. 

 

 
 

Cliquez sur Créer un compte. 

 

Un e-mail sera envoyé à l'adresse que vous avez indiquée.  

 

 
 

Si vous ne recevez pas l'e-mail, vérifiez votre dossier spam et votre adresse e-mail. Si vous ne 

recevez toujours pas l'e-mail, contactez info@isberginformation.com 

 

3.4.3. Connecter le compte au membre 

 

Lorsque l'utilisateur clique sur le lien, il arrive sur cette page : 

mailto:info@isberginformation.com


 

 
 

Ici, l'utilisateur sélectionne sa fédération, saisit son nom, son club et son année de naissance, 

puis clique sur Continuer. Avec un peu de chance, l'utilisateur se retrouve. Sinon, il doit 

effectuer une nouvelle recherche ou abandonner.  

 

 
Lorsque l'utilisateur clique sur « Oui, c'est moi », la fenêtre suivante s'affiche. 

 

 

3.4.4. Approbation du compte 

 

La fédération reçoit alors un e-mail l'informant qu'un nouvel utilisateur s'est inscrit. La 

fédération accède aux journaux et approuve le membre. 

 

 
 

 
 



Une fois que la fédération a cliqué sur le bouton d'approbation finale, l'utilisateur reçoit un e-

mail et a désormais accès à son compte BAO. 

3.4.5. Accorder l'accès administratif 

 

Si le nouvel utilisateur doit obtenir un accès au club, au district ou à la fédération, 

l'administrateur peut alors gérer cela dans Ma page/Utilisateurs. 

 

 

3.5. Processus d'approbation 

Les modifications de données peuvent être effectuées directement si l'utilisateur y a accès, ou 

l'utilisateur peut demander une modification si celle-ci doit être approuvée par les 

administrateurs. 

 

 
 

Certains scénarios de flux d'approbation sont pris en charge, par exemple lorsqu'une personne, 

telle qu'un membre ou un club, demande une modification qui doit être approuvée par le 

district et/ou les fédérations avant que la modification des données puisse avoir lieu. Un flux 

spécifique concerne le changement de club d'un joueur. 

3.5.1. Processus de changement de club (transfert de 
joueur) 

Le changement de club est effectué lorsque tous les administrateurs concernés ont approuvé la 

modification. Le flux d'approbation diffère selon la manière dont le transfert est effectué et 

selon que les fédérations ont des districts ou non. 

 

La fédération d'origine est la fédération à laquelle le joueur appartenait avant le transfert. La 

fédération de destination est la fédération à laquelle le joueur appartient après le transfert. La 

fédération d'origine et la fédération de destination sont bien sûr souvent la même fédération. 

Si le flux est redirigé vers un district mais que celui-ci n'a pas d'administrateurs, le district est 

ignoré et le flux est renvoyé vers la fédération. 

 

Même 

fédération 

La fédération 

d'origine a des 

districts 

La fédération 

de destination a 

des districts 

Même district Flux 

Oui Non Non - Ancien club 

Nouveau club 

Fédération 



Oui Oui Oui Oui Ancien club 

Nouveau club 

District 

Fédération 

Oui Oui Oui Non Ancien club 

Ancien quartier  

Nouveau club 

Nouveau 

quartier 

Fédération 

Non Non Non - Ancien club 

Ancienne 

fédération 

Nouveau club 

Nouvelle 

fédération 

WMF 

Non Oui Non - Ancien club 

Ancien district 

Ancienne 

fédération 

Nouveau club 

Nouvelle 

fédération 

WMF 

Non Non Oui - Ancien club 

Ancienne 

fédération 

Nouveau club 

Nouveau district 

Nouvelle 

fédération 

WMF 

Non Oui Oui - Ancien club 

Ancien district 

Ancienne 

fédération 

Nouveau club 

Nouveau district 

Nouvelle 

fédération 

WMF 

 

Un cas particulier se présente lorsqu'un joueur souhaite quitter un club mais n'a pas encore 

décidé dans quel club il souhaite jouer. Cela est par exemple autorisé dans certaines 

fédérations pendant la période de transfert. Pour gérer cette situation, la fédération doit 

disposer d'un club nommé « _No club » ou similaire. Le trait de soulignement au début est 

important car BA et BAO savent ainsi qu'il ne s'agit pas d'un vrai club, mais simplement d'un 

club fictif. 



3.5.2. Date de transfert et périodes de suspension 

Lorsqu'un changement de club est demandé, celui-ci peut être programmé à une date précise. 

Le changement peut alors être approuvé à l'avance et le changement effectif aura lieu à la date 

du transfert. 

 
Une fédération peut prévoir une période de suspension pendant laquelle les joueurs ne 

peuvent pas jouer pour un nouveau club pendant un certain nombre de jours. Il peut 

également y avoir des « dates libres » où le changement de club est autorisé à certaines dates 

sans période de suspension. 

3.6. Page d'accueil 

Chaque fédération peut afficher un texte statique sur sa page d'accueil. Ce texte vous 

permet d'informer vos utilisateurs sur tout aspect spécifique de BAO. Il doit pouvoir rester 

affiché pendant plusieurs années. Vous ne pouvez pas le modifier vous-même. Envoyez le 

texte souhaité àinfo@isberginformation.com et il sera disponible lors de la prochaine mise 

à jour de BAO. 

 

 
 

 

3.7. Fédérations 

BAO prendra en charge un nombre illimité de fédérations. Lorsqu'un utilisateur visite le 

système pour la première fois, une liste de fédérations lui est présentée afin qu'il puisse faire 

son choix.  

 

mailto:info@isberginformation.com


 
 

Une fois qu'une fédération est sélectionnée, l'utilisateur verra les données relatives à cette 

fédération. Un utilisateur peut à tout moment passer à une autre fédération. La WMF est une 

fédération spéciale qui chapeaute les grands tournois internationaux. L'EMF est une 

fédération similaire. 

 

3.8. Logo de la fédération 

Toutes les fédérations doivent ajouter un logo de fédération. Celui-ci sera visible sur les pages 

de résultats de Bangolf Arena, mais surtout, il servira de solution de secours lorsque les liens 

vers les résultats du tournoi seront partagés sur les réseaux sociaux, afin que l'image de 

l'organisation puisse être affichée à la place de celle d'un joueur. 

 

 
 

3.9. Districts 

Les grandes fédérations peuvent être divisées en districts. Les petites fédérations n'ont pas 

besoin d'avoir de districts. Si votre fédération n'a pas de districts, le menu des districts peut 

être supprimé. 

 

Si vous avez des districts, vous pouvez également décider si vous souhaitez ou non avoir des 

administrateurs de district. Vous pouvez toujours avoir des districts sans administrateurs de 

district. Ou bien, vous pouvez avoir des districts et des administrateurs de district. 

 



 

3.10. Clubs 

Les fédérations et les districts sont des organisations qui chapeautent les clubs. Un club peut 

avoir un nombre illimité de cours. Les cours Felt, Concrete, EB et MOS sont pris en charge. 

 

 
 

Les fédérations, les districts et les clubs peuvent fournir des coordonnées facultatives. 

 

 



3.11. Logo du club 

Tous les clubs doivent ajouter un logo de club. Celui-ci sera visible sur les pages de résultats 

de Bangolf Arena. 

 

 
 

3.12. Parcours et voies 

Les parcours et les pistes peuvent (et doivent) être configurés dans BAO. Ils seront ensuite 

automatiquement synchronisés avec Bangolf Arena (le programme d'administration des 

tournois sur PC). 

 

3.13. Catégories 

Chaque fédération peut avoir son propre ensemble de catégories. Les catégories 

internationales sont celles qui appartiennent à la fédération WMF. Les catégories de la 

fédération et les catégories internationales sont affichées sur la page où une fédération 

nationale administre les catégories, ce qui signifie qu'il est plus facile pour une fédération de 

s'aligner sur les catégories nationales si elle le souhaite. 

 

Les catégories sont basées sur l'âge et le sexe. Les joueurs sont automatiquement transférés 

vers une nouvelle catégorie lorsqu'ils atteignent un certain âge. L'administrateur de la 

fédération peut utiliser une fonction simple pour transférer tous les utilisateurs vers leurs 

nouvelles catégories, par exemple le 1er janvier. 

 

Les catégories de fédération diffèrent des catégories de tournoi. Pour les catégories de tournoi, 

il existe davantage d'options que les catégories basées sur l'âge et le sexe. 



 
 

Les catégories d'âge des fédérations sont synchronisées avec Bangolf Arena. 

 

Si vous avez des catégories qui se chevauchent, vous verrez un avertissement à ce sujet. Ne 

faites pas cela. 

3.14. Membres 

Les membres du système sont principalement des joueurs, mais peuvent également être 

d'autres personnes. 

 

 

 



 
 

 
 

L'année de naissance est obligatoire, mais le mois et le jour peuvent être facultatifs en 

fonction des règles de la fédération. 

 

Un membre est un joueur autorisé à participer à des tournois s'il est « licencié ». BAO prend 

en charge plusieurs types de licence si la fédération les utilise. Si la fédération n'a qu'un seul 

type de licence, la licence de joueur est simplement un indicateur. 



 

Si la fédération dispose de plusieurs types de licence de joueur, cela est pris en charge (non 

visible dans l'image ci-dessus). Chaque type de licence est soumis à une cotisation. Il est 

facile de voir le montant de la cotisation qu'un club doit payer en fonction des licences des 

joueurs. 

 

Si la fédération utilise des licences de joueur, chaque joueur peut appartenir à une catégorie de 

licence. Tout comme les autres catégories d'âge, les tournois ou les catégories de tournois 

peuvent être ouverts uniquement aux joueurs disposant de types de licence spécifiques. 

 

 
 

Une licence peut être associée à des frais. BAO offre une prise en charge limitée pour calculer 

le montant des frais de licence à facturer aux clubs. 

 

3.15. Images des membres 

Les images des membres (images des joueurs) sont faciles à télécharger dans BAO. Elles 

s'affichent automatiquement dans les pages de résultats de BA. Les membres peuvent 

télécharger eux-mêmes leurs images, mais celles-ci doivent être approuvées par un 

administrateur, généralement l'administrateur de la fédération. 

 



Veillez à respecter les règles relatives aux images. Le joueur doit être visible à partir du 

nombril, sur un fond clair, et son visage doit occuper la majeure partie de la petite image. Les 

images nationales sont réservées aux joueurs jouant pour leur pays et sont généralement 

gérées par un membre de la WMF. Une image en pied doit être utilisée lorsque le joueur est 

sur le parcours. Il n'est pas nécessaire de prendre des photos parfaitement alignées, car vous 

pouvez les recadrer et ajuster la petite image de la tête lorsque vous téléchargez l'image dans 

BAO. 

 

La « clé » de l'image est le numéro de licence du joueur. Ne réutilisez jamais les numéros de 

licence entre joueurs. 

 

 
 

Un administrateur de club ou un administrateur de fédération peut examiner toutes les images 

pour voir celles qui manquent ou si certaines sont anciennes. 

 

Pour certaines fédérations (actuellement AUT), les images sont obligatoires. Ainsi, avant 

qu'un nouveau membre puisse être approuvé, il est obligatoire de télécharger une image du 

club. 

 

Toutes les images sont stockées sur un serveur appartenant à la fédération allemande.  

 

 

3.16. Licence de joueur 

BAO utilise le concept de licence de joueur, ce qui signifie qu'un membre licencié est un 

membre autorisé à participer à des tournois. 

 

Sur la fiche d'un membre, une case permet d'indiquer si le membre est licencié ou non. 

 

 
 

Le simple indicateur de licence fonctionne pour de nombreuses fédérations, mais certaines 

fédérations ont différents types de licence. Un membre peut appartenir à un seul type de 

licence. Le type de licence peut déterminer les tournois auxquels un joueur est autorisé à 

participer. 

 



 
 

Les licences de joueur peuvent également être payantes. Cela signifie également que vous 

pouvez voir combien un club doit payer pour les licences. 

 
 

Si vous avez besoin de licences de joueur, contactez info@isberginformation.com 

 

En plus des licences, il existe un champ dans lequel vous pouvez définir quand un membre est 

autorisé à commencer à jouer. Vous pouvez le définir manuellement ou dans le cadre du 

processus de transfert de club. Normalement, ce champ est vide, ce qui signifie que le 

membre est autorisé à jouer s'il dispose d'une licence. 

 

 
 

3.17. Calendrier, tournois et événements 

Les tournois se trouvent dans le calendrier. Dans le calendrier, vous pouvez également trouver 

d'autres événements tels que les réunions de la fédération. 

 

BAO prend en charge l'ensemble du processus des tournois, depuis l'inscription aux tournois, 

la programmation des tournois, l'inscription des joueurs aux tournois, le déroulement des 

tournois et l'affichage des résultats des tournois. 

 

Tous les types de tournois du client PC Bangolf Arena seront pris en charge. La présentation 

des résultats réels des tournois est gérée par Bangolf Arena. Un lien dans BAO renvoie vers 

les résultats complets des tournois créés par Bangolf Arena. Dans BAO, vous pouvez voir 

tous les résultats nécessaires au classement, c'est-à-dire la participation des joueurs et les 

résultats des coups (tour, total et moyenne). 

 

Les résultats des tournois peuvent être publiés sur Bangolf Arena Online sans que les 

utilisateurs de BA aient besoin de configurer un serveur web. La fédération doit disposer d'un 

serveur web pour héberger les résultats.  

 

Pour trouver rapidement les tournois qui vous intéressent, plusieurs filtres sont disponibles. 

 

mailto:info@isberginformation.com


 
 

 
 

BAO est intégré à Bangolf Arena via l'exportation de fichiers XML. Le tournoi est créé dans 

BAO et plusieurs propriétés sont transférées vers Bangolf Arena, y compris les joueurs. 

 

 



3.18. Organisation du tournoi 

Le personnel du tournoi peut être défini dans BAO. L'organisation est présentée sur la page 

d'informations du tournoi dans les pages Internet de Bangolf Arena. Des règles peuvent être 

définies, par exemple que seuls les membres titulaires d'une licence d'arbitre peuvent être 

sélectionnés comme arbitres. Il sera possible, par exemple, de voir combien de fois une 

personne a été arbitre dans des tournois. 

 

 

3.19.  s sur le type de tournoi 

Pour faciliter encore davantage les choses, la fédération peut créer des types de tournois qui 

servent de modèles pour des tournois présentant des caractéristiques similaires.  

 

 



3.20. Inscription des joueurs 

BAO dispose d'une interface utilisateur rapide et facile à utiliser pour l'inscription des joueurs 

aux tournois. 

 

 
 

Si un joueur n'est pas inscrit au tournoi dans BAO, il est toujours possible d'ajouter des 

joueurs dans Bangolf Arena lors du déroulement du tournoi. La base de données locale des 

joueurs dans le client PC Bangolf Arena sera synchronisée avec BAO. 

 

Les inscriptions aux tournois WMF seront gérées depuis BAO, ce qui sera beaucoup plus 

simple si la fédération dispose déjà de tous les joueurs dans BAO. 

 

Il est possible d'inscrire des joueurs d'autres fédérations dans BAO. Mais ils doivent être 

sélectionnés dans d'autres fédérations et non ajoutés en tant que joueurs étrangers dans la 

mauvaise fédération. 

3.21. Transmettre les résultats à BAO depuis BA 

Une fois qu'un tournoi a été joué dans BA, il peut être signalé à BAO pour un éventuel calcul 

du classement. BAO n'est pas un système de résultats, ce qui signifie que son objectif n'est pas 

d'afficher les résultats des tournois. Certains résultats des joueurs de la fédération sont 

affichés, mais les résultats des équipes et des joueurs étrangers ne le sont pas.  

 

Les résultats réels du tournoi peuvent être consultés dans BAO en cliquant sur le lien « 

Résultats complets » : 



 

 
 

Seuls les joueurs ayant obtenu des résultats dans leur propre fédération peuvent être 

réimportés dans BAO. 

 

Dans BA, vous exportez les résultats vers un fichier XML à partir de ce menu : 

 

 
 

Le fichier XML est importé dans le tournoi à partir de l'onglet Importation BAO. 

 

 

3.22. Classement et handicap 

Le classement et le handicap peuvent être calculés par BAO. BAO prend en charge plusieurs 

systèmes de classement et la fédération a la possibilité d'utiliser BAO comme système de 

classement. 

 

 



 
 

 

 

 
 

3.23. Ma page 

Lorsque vous vous connectez au système, vous accédez à la page « Ma page » où l'utilisateur 

connecté trouve les données et les fonctions qui le concernent. 

 



3.24. Statistiques des membres 

Il est possible de consulter les statistiques des membres d'une fédération. Vous les trouverez 

dans le menu « À propos ». 

 

 

3.25. Statistiques des cours 

Il est possible de consulter les statistiques des cours au sein d'une fédération ou dans toutes les 

fédérations. Vous les trouverez dans le menu « À propos ». 

 

 

3.26. Statistiques des couloirs 

Il est possible de consulter les statistiques des couloirs dans une fédération ou dans toutes les 

fédérations. Vous les trouverez dans le menu « À propos ». 

 



 
 

 

3.27. Enregistrement des modifications de données 

La journalisation de toutes les modifications de données dans un système est une 

fonctionnalité très utile qui fait défaut à de nombreux systèmes. BOA prend en charge la 

journalisation de plusieurs modifications de données. 

 

La page de journalisation prend également en charge le flux d'approbation des données, dans 

lequel certaines modifications doivent être acceptées par d'autres personnes.  

 

 
 

Sélectionnez l'utilisateur pour voir qui a modifié les données. Sélectionnez « En attente » pour 

ne voir que les événements en attente d'approbation. 

 

Cliquez sur Approuver pour approuver la modification. 

 

4. Intégrations avec d'autres systèmes 
BAO fonctionne bien sûr très bien avec Bangolf Arena (BA) et BAMS. 

 

BAO n'est pas lié à BA et BAMS. Il existera un point d'intégration facile qui permettra à 

d'autres systèmes de s'intégrer à BAO. Cela rend également l'investissement dans BAO 

pérenne. Certaines fédérations utilisent déjà BAO avec un autre système de classement ou une 

autre base de données principale. 

 



5. Migration depuis d'anciens systèmes 
Si une fédération dispose d'anciennes données dans un autre système, celles-ci peuvent être 

migrées vers BAO. En général, l'importation des joueurs et des clubs est incluse lorsque une 

fédération s'inscrit pour utiliser BAO. 

 

6. Calendrier 
 

2011 - 2014 : Prototypage initial 

2015 : une première version a été mise à la disposition du public 

2015 : le système a été utilisé pour quelques tournois tests avec des données réelles 

2016 - 2018 : Développement mineur. 

2019 : première fédération signataire pour utiliser BAO. Développement majeur. 

2020 : Développement majeur. 6 fédérations utilisent BAO. 

2021 : La WMF offre un accès gratuit à BAO au niveau 1 pour toutes les fédérations. 

2023 : 15 fédérations utilisent BAO. 

 

Le système devrait être considérablement développé et bénéficier de nouvelles fonctionnalités 

au cours des prochaines années. 

 

 

 

 

 


